
 

 
 
 
 

ประกาศส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน 
ที่ ป. ๑๒ / ๒๕๖๖ 

เรื่อง  หลักเกณฑ์และเงื่อนไขการส่งเสริมการลงทุนในกิจการพัฒนาซอฟต์แวร์  
แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์  

---------------------------------------------- 

  เพ่ือให้เกิดความชัดเจนในการส่งเสริมการลงทุนกิจการพัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้ 
บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ตามประกาศคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน ที่ ส. ๔/๒๕๖๔ ลงวันที่  
๑๖ กันยายน ๒๕๖๔ เรื่อง การปรับปรุงการส่งเสริมการลงทุนอุตสาหกรรมดิจิทัล และที่ ๙/๒๕๖๕ ลงวันที่  
๘ ธันวาคม ๒๕๖๕ เรื่อง มาตรการส่งเสริมการลงทุนอุตสาหกรรมที่มีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ 

 อาศัยอ านาจตามความในมาตรา ๑๑ มาตรา ๑๓ และมาตรา ๓๑ แห่งพระราชบัญญัติส่งเสริม
การลงทุน พ.ศ. ๒๕๒๐ ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุนโดยได้รับมอบอ านาจจากคณะกรรมการ
ส่งเสริมการลงทุน จึงออกประกาศก าหนดหลักเกณฑ์และเงื่อนไขการส่งเสริมการลงทุนในกิจการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ดังนี้ 

ข้อ ๑ ในประกาศฉบับนี้ 
 “ซอฟต์แวร์” หมายความว่า โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แอปพลิเคชัน ระบบ หรือชุดของ

ค าสั่งที่เขียนขึ้นด้วยภาษาของคอมพิวเตอร์ เพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท างานตามที่
ก าหนดไว้ 
 “แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล” หมายความว่า ระบบ ช่องทาง หรือกระบวนการที่ใช้
ในการให้บริการดิจิทัลเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล สินค้า หรือบริการ ระหว่างผู้พัฒนาและผู้ใช้บริการ โดยให้บริการผ่าน
ทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือเครือข่ายทางอิเล็กทรอนิกส์อื่น  

“ดิจิทัลคอนเทนต์” หมายความว่า ภาพเคลื่อนไหวที่ถูกสร้างโดยคอมพิวเตอร์ (Computer 
Generated) ได้แก ่เกม แอนิเมชัน เทคโนโลยี Augmented Reality (AR) และ Virtual Reality (VR)  

ข้อ ๒ เงื่อนไขในการพิจารณาให้การส่งเสริมการลงทุน 
๒.๑ กระบวนการการพัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัล 

คอนเทนตใ์นประเทศไทย  
๒.๑.๑ จะต้องเป็นการพัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือ

ดิจิทัลคอนเทนต์ขึ้นมาใหม่ในประเทศไทย ภายหลังยื่นขอรับการส่งเสริม 
๒.๑.๒ กรณีท่ีโครงการน าผลิตภัณฑ์ที่พัฒนามาแล้วก่อนที่จะยื่นขอรับการส่งเสริม 

จะต้องมีการพัฒนาฟังก์ชันการท างานใหม่ที่แตกต่างจากเดิมภายหลังยื่นค าขอรับการส่งเสริม 
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๒.๑.๓ ผู้ขอรับการส่งเสริมต้องส่งเอกสารน าเสนอหรือเอกสารการศึกษาการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ โดยจะต้องแสดงรายละเอียด
ดังต่อไปนี้เป็นอย่างน้อย 

(๑) ที่มาและโอกาสทางธุรกิจ  
(๒) กรณีที่โครงการน าผลิตภัณฑ์ที่พัฒนามาแล้วก่อนที่จะยื่นขอรับการ

ส่งเสริม อธิบายรายละเอียดและฟังก์ชันการท างานของซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัล
คอนเทนต์ของผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาก่อนยื่นค าขอรับการส่งเสริม 

(๓) รายละเอียดและฟังก์ชันการท างานของซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือ
ให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ของผลิตภัณฑ์ที่จะพัฒนาภายหลังยื่นค าขอรับการส่งเสริม 

(๔) เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนา 
(๕) แผนการพัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือ

ดิจิทัลคอนเทนต์ในประเทศไทย (Timeline) 
(๖) ลูกค้า ช่องทางการจ าหน่าย และรูปแบบรายได้ (Business Model) 
(๗) ทีมบริหารและทีมงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๒.๒ เงินลงทุนขั้นต่ าของโครงการ 
เงินลงทุนขั้นต่ าของโครงการที่ขอรับการส่งเสริม จะค านวณจากค่าใช้จ่าย

เงินเดือนบุคลากรไทยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่เป็นการจ้างงานเพ่ิมภายหลังยื่นขอรับการส่งเสริม ไม่น้อยกว่า 
๑,๕๐๐,๐๐๐ บาทต่อปี โดยมีรายละเอียดและวิธีการค านวณ ดังนี้ 

๒.๒.๑ บุคลากรไทยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้แก่ บุคลากรที่มีต าแหน่งและ
หน้าที่ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ เช่น Developer, 
Programmer, System Analyst, Tester, Software Engineer, Front End/Back End Developer, Project 
Manager รวมถึงบุคลากรที่มีทักษะด้านการพัฒนางานศิลปะด้วยดิจิทัล (Digital Artist) เช่น Animator,  
2D Artist, 3D Modeler, Game Artist, Game Designer, Visual Artist, Computer Graphic เป็นต้น 

ทั้งนี้ ส านักงานจะพิจารณาคุณสมบัติของบุคลากรไทยด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศจากหลักฐานที่แสดงถึงทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างใดอย่างหนึ่ง เช่น ใบแสดงผลการศึกษา 
(Transcript)  ใบผ่านงานในต าแหน่งที่เกี่ยวข้องระยะเวลาตั้งแต่ ๑ ปีขึ้นไป ที่ได้รับการรับรองจากนิติบุคคล         
ที่เคยจ้างงานบุคลากรดังกล่าว  ประกาศนียบัตร (Certificate) จากการอบรมในหัวข้อที่เกี่ยวข้องระยะเวลา
รวมกันตั้ งแต่  ๖ เดือนขึ้นไปจากสถาบันที่น่ า เชื่อถือ   ประกาศนียบัตรจากสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ  
หรือประกาศนียบัตรจากสถาบันที่ได้รับความเห็นชอบจากส านักงาน เป็นต้น 

๒.๒.๒ ค่าใช้จ่ายเงินเดือนบุคลากรไทยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่นับเป็น 
เงินลงทุนของโครงการจะพิจารณาจากค่าใช้จ่ายเงินเดือนตามมาตรา ๔๐(๑) แห่งประมวลรัษฎากร โดยจะ
พิจารณาจากเงินได้ตามที่ปรากฏใน ภ.ง.ด.๑ หรือ ภ.ง.ด.๑ ก และค านวณตามรอบปีบัญชีที่ระบุในงบการเงิน
ของนิติบุคคล 
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๒.๒.๓ ต้องเป็นบุคลากรประจ า ที่มีรายชื่อปรากฏตาม ภ.ง.ด.๑ หรือ ภ.ง.ด.๑ ก 
กรณีมีการจ้างบุคลากรเดิมที่เคยท างานในนิติบุคคลมาก่อน บุคลากรดังกล่าวจะต้องไม่ได้รับการจ้างงาน 
ในนิติบุคคลนั้น อย่างน้อย ๑ ปี นับตั้งแต่วันที่เลิกจ้าง จึงจะนับเป็นการจ้างงานเพ่ิมภายหลังยื่นขอรับการส่งเสริม 

๒.๓ เครื่องจักรและอุปกรณ์ หมายถึง ฮาร์ดแวร์ หรือซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์โดยตรง โดยโครงการที่ขอรับการส่งเสริม 
การลงทุนต้องมีเครื่องจักรและอุปกรณ์ที่ใช้ในกระบวนการพัฒนาที่เหมาะสมและสอดคล้องกับลักษณะของ
โครงการที่ได้รับการส่งเสริม 

ข้อ ๓ การด าเนินการที่ไม่อยู่ในข่ายให้การส่งเสริมการลงทุนในกิจการพัฒนาซอฟต์แวร์
แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ได้แก่ 

- การท าเว็บไซต์ ที่ไม่ใช่เว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) 
- การให้ค าปรึกษา 
- การจ าหน่ายสินค้าหรือบริการของตนเองผ่านแพลตฟอร์ม เช่น การค้าปลีกและค้าส่ง 

การขนส่ง การปล่อยสินเชื่อ เป็นต้น 
- การปรับปรุงซอฟต์แวร์หรือแพลตฟอร์มที่ไม่ได้พัฒนาฟังก์ชันการท างานใหม่ เช่น 

User Interface แปลงหรือเพ่ิมภาษาต่าง ๆ ของซอฟต์แวร์หรือแพลตฟอร์ม เป็นต้น 
- การจัดซื้อจัดหา ติดตั้ง ปรับแต่ง บ ารุงรักษาฮาร์ดแวร์หรือซอฟต์แวร์จากผู้บริการรายอ่ืน 
- การรับจ้างวิเคราะห์ข้อมูลที่ไม่มีการพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล 
- การทดสอบซอฟต์แวร์ที่ไม่มีการพัฒนาเครื่องมือด้วยตนเองที่ใช้ส าหรับการทดสอบ

ซอฟต์แวร์ 
- การท า Computer Graphic หรือ Visual Effect ส าหรับภาพยนตร์ ละคร โฆษณา 

สารคดี (การท าเทคนิคด้านภาพ) 
- การตัดต่อวิดีโอ  
- การท าตัดต่อเสียง (Sound Effect) 
- การวาดภาพดิจิทัล เช่น Webtoon, Sticker เป็นต้น 
- การให้บริการที่เกี่ยวข้องกับสกุลเงินดิจิทัล (Cryptocurrency) ที่ไม่ใช่การพัฒนา

แพลตฟอร์ม เช่น การระดมทุนผ่านสกุลเงินดิจิทัล (ICO) เป็นต้น 
- การพัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์เพ่ือใช้

ภายในองค์กร 
- การด าเนินการอ่ืน ๆ ที่ไม่ใช่การพัฒนาขึ้นใหม่ หรือการพัฒนาฟังก์ชันการท างานใหม่

เพ่ิมเติม โดยส านักงานจะพิจารณาเป็นรายกรณี 
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ข้อ ๔ การค านวณวงเงินยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคล 
วงเงินส าหรับการยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลในแต่ละปี จะก าหนดจากค่าใช้จ่ายของ

เงินเดือนบุคลากรไทยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเฉพาะส่วนที่เป็นการจ้างงานใหม่ตั้งแต่วันที่ยื่นขอรับการ
ส่งเสริม ค่าใช้จ่ายในการฝึกอบรมบุคลากรไทยในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และค่าใช้จ่ายเพ่ือให้ได้ใบรับรอง
ระบบคุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด โดยเป็นค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้นจริงในปีนั้น ๆ ทั้งนี้ หากผู้ได้รับการส่งเสริม 
ใช้สิทธิและประโยชน์ไม่เต็มตามวงเงินที่มีสิทธิจะไม่สามารถยกไปใช้ในปีถัดไปได้ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

๔.๑ ค่าใช้จ่ายเงินเดือนบุคลากรไทยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่เป็นการจ้างงานใหม่
ตั้งแต่วันที่ยื่นขอรับการส่งเสริม  โดยวงเงินยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลจะค านวณจากค่าใช้จ่ายเงินเดือนของ
บุคลากรไทยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีการจ้างงานภายหลังจากการยื่นขอรับการส่งเสริมเทียบกับการ 
จ้างงานบุคลากรไทยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศก่อนวันยื่นค าขอรับการส่งเสริม โดยค านวณเป็นวงเงินยกเว้น
ภาษีเงินได้นิติบุคคลร้อยละ ๑๐๐ ของค่าใช้จ่ายดังกล่าว ทั้งนี้ ในขั้นตอนการยื่นขอใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้น
ภาษีเงินได้นิติบุคคล ผู้ได้รับการส่งเสริมต้องจัดท าข้อมูลรายชื่อบุคลากรพร้อมค่าใช้จ่ายในการจ้างงาน
รายบุคคล โดยแยกระหว่างการจ้างงานในส่วนเดิมและส่วนที่เพ่ิมข้ึนให้ชัดเจน 

๔.๒ ค่าใช้จ่ายในการฝึกอบรม จะค านวณเป็นวงเงินยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลร้อยละ 
๑๐๐ ของค่าใช้จ่ายดังกล่าว โดยมีรายละเอียดและเงื่อนไข ดังนี้ 

๔.๒.๑ การฝึกอบรมที่จะให้น าค่าใช้จ่ายมาค านวณเป็นวงเงินยกเว้นภาษีเงินได้  
นิติบุคคลจะต้องเป็นการฝึกอบรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การพัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการ
ดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ โดยมีลักษณะของการฝึกอบรม ดังนี้ 

(๑)  เป็นการฝึกอบรมบุคลากรไทยที่มีชื่อปรากฏตาม ภ.ง.ด.๑ และ ภ.ง.ด.๑ ก 
โดยสามารถฝึกอบรมบุคลากรที่เป็นการจ้างงานก่อนหน้ายื่นค าขอรับการส่งเสริม หรือเป็นบุคลากรที่เป็นการ
จ้างงานใหม่นับตั้งแต่วันที่ยื่นขอรับการส่งเสริมก็ได้ 

(๒)  เป็นการฝึกอบรมโดยหน่วยงานหรือสถาบันภายนอก (External 
Training) หรือการเรียนออนไลน์ในหลักสูตรด้านการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศหรือการพัฒนาและออกแบบ
ดิจิทัลคอนเทนต์ โดยเมื่อฝึกอบรมเสร็จแล้วจะต้องได้รับประกาศนียบัตร (Certification) ที่แสดงหลักสูตรการ
ฝึกอบรม พร้อมใบเสร็จรับเงินแสดงค่าใช้จ่ายการฝึกอบรม  

(๓)  ในกรณีการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ภายใต้โครงการความร่วมมือกับ
สถาบันการศึกษาตามรูปแบบที่ก าหนด เช่น โครงการ Work-integrated Learning (WiL) สหกิจศึกษาและ 
ทวิภาคี หรือมีความร่วมมือเพ่ือพัฒนาบุคลากรไทยในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศตามที่ได้รับความเห็นชอบจาก
ส านักงาน เป็นต้น จะต้องมีหลักฐานหรือข้อตกลงร่วมกันระหว่างบริษัทและสถาบันการศึกษา เช่น MOU หรือ
สัญญา เป็นต้น ที่มีการลงนามระหว่างคู่สัญญาสองฝ่าย โดยหลักฐานดังกล่าวจะต้องระบุหลักสูตรการฝึกอบรม 
ระยะเวลาในการฝึกอบรม จ านวนผู้เข้ารับการฝึกอบรม และแผนการด าเนินงานโครงการ 
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๔.๒.๒ ก าหนดให้ค่าใช้จ่ายในการฝึกอบรมดังต่อไปนี้ นับเป็นค่าใช้จ่ายที่สามารถ
ขอใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลได้ 

(๑)  กรณีการฝึกอบรมกับหน่วยงานหรือสถาบันภายนอก หรือฝึกอบรม
ผ่านระบบออนไลน์ : ค่าหลักสูตร ค่าสื่อการเรียนการสอน ค่าเดินทางในการฝึกอบรม ค่าสอบเพ่ือให้ได้
ใบรับรอง  

(๒)  กรณีการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ภายใต้โครงการความร่วมมือกับ
สถาบันการศึกษา : ค่าใช้จ่ายในการจัดอบรม โดยให้นับรวมถึงค่าสื่อการเรียนการสอน ค่าเดินทาง ค่าจ้างวิทยากร 
ค่าจ้างที่ปรึกษาในการจัดอบรม และค่าสอบเพ่ือให้ได้ใบรับรอง ทั้งนี้ ไม่นับรวมถึงค่าเบี้ยเลี้ยง ค่าที่พัก  
และค่าอาหารของบุคลากรในการฝึกอบรม 

๔.๒.๓ ต้องเป็นค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้นหลังยื่นขอรับการส่งเสริมและเกิดขึ้นในรอบปี
บัญชีเดียวกับรอบปีบัญชีที่ขอใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคล 

๔.๒.๔ ต้องไม่เป็นค่าใช้จ่ายที่น าไปขอรับสิทธิและประโยชน์ซ้ าซ้อนกับมาตรการอื่น
ของส านักงานหรือหน่วยราชการอ่ืน 

๔.๒.๕ การขอใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคล จะต้องแสดง
หลักฐานดังต่อไปนี ้

(๑)  ประกาศนียบัตร (Certificate) ที่ระบุชื่อบุคลากรที่ผ่านการฝึกอบรม 
(๒)  ใบเสร็จรับเงินแสดงค่าใช้จ่ายในการฝึกอบรม 

๔.๓ ค่าใช้จ่ายเพ่ือให้ได้ใบรับรองระบบคุณภาพตามมาตรฐาน ISO 29110 หรือ CMMI 
ตั้งแต่ Level 2 หรือมาตรฐานสากลอ่ืนที่เทียบเท่าในครั้งแรก ไม่รวมถึงค่าใช้จ่ายในการต่ออายุใบรับรอง  
จะค านวณเป็นวงเงินยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลร้อยละ ๑๐๐ ของค่าใช้จ่ายดังกล่าว โดยมีรายละเอียดและ
เงื่อนไข ดังนี้ 

๔.๓.๑ ก าหนดให้ค่าใช้จ่ายเพ่ือให้ได้ใบรับรองระบบคุณภาพตามมาตรฐาน มีดังนี้  
(๑)  ค่าฝึกอบรมและค่าสอบการรับรอง เพ่ือเตรียมความพร้อมในการขอ

ใบรับรองมาตรฐาน (Training and Certification)  
(๒)  ค่าจ้างท่ีปรึกษา เพ่ือให้จัดเตรียมเอกสารและเตรียมความพร้อมในการ

ขอใบรับรองมาตรฐาน (Consultation) ได้แก่  
- ค่าจ้างที่ปรึกษาในการประเมินความพร้อม/ ศักยภาพนิติบุคคล 

(Process Health Check/ Gap Analysis) 
- ค่าจ้างที่ปรึกษาในการจัดท า/ เตรียมเอกสารกระบวนการและการ

ประยุกต์ใช้ (Process Definition and Implementation) 
- ค่าจ้างที่ปรึกษาในการประเมิน/ ค่าตรวจประเมิน เพ่ือตรวจสอบ

กระบวนการท างานและความพร้อมของทีมก่อนการประเมินขอการรับรอง (Readiness Review/ Go/No-go 
Appraisal) 

(๓)  ค่าใช้จ่ายในการขอใบรับรองมาตรฐานจากหน่วยงานที่ออกใบรับรอง
มาตรฐาน (Certifying) เช่น ค่าตรวจประเมิน (Benchmark/ Formal Appraisal) และค่าธรรมเนียมการขอการ
รับรอง (Appraisal Fee) เป็นต้น 
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๔.๓.๒ ต้องเป็นค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้นหลังยื่นขอรับการส่งเสริมและเกิดขึ้นในรอบปี

บัญชีเดียวกับรอบปีบัญชีที่ขอใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคล 
๔.๓.๓ ต้องไม่เป็นค่าใช้จ่ายที่น าไปขอรับสิทธิและประโยชน์ซ้ าซ้อนกับมาตรการอ่ืน

ของส านักงานหรือหน่วยราชการอ่ืน 
๔.๓.๔ การขอใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคล จะต้องแสดงหลักฐาน 

ที่เกี่ยวข้อง เช่น 
(๑)  ใบเสร็จรับเงินแสดงค่าใช้จ่ายในการด าเนินการเพ่ือให้ได้ใบรับรอง

ระบบคุณภาพตามมาตรฐาน ISO 29110 หรือ CMMI ตั้งแต่ Level 2 หรือมาตรฐานสากลอ่ืนที่เทียบเท่า 
(๒)  ใบรับรองมาตรฐาน เอกสาร หรือหลักฐานแสดงการรับรองมาตรฐานที่ยัง 

ไม่หมดอายุ 

ข้อ ๕ การใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคล 
  ๕.๑ รายได้ที่ได้รับยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลต้องเป็นรายได้ที่เกิดจากการจ าหน่าย 

หรือการให้บริการอันเป็นผลงานที่เกี่ยวข้องโดยตรงกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล 
หรือดิจิทลัคอนเทนต์ ที่ได้รับการส่งเสริม ดังนี้  

๕.๑.๑ รายได้ที่เกิดจากการพัฒนา ตลอดจนการติดตั้ง การทดสอบ การปรับปรุง 
และการบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ที่พัฒนาในโครงการ 

๕.๑.๒ รายได้จากการจ าหน่ายซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือ
ดิจิทัลคอนเทนต์ ที่พัฒนาในโครงการ 

๕.๑.๓ รายได้จากค่าลิขสิทธิ์ (License Fee) เพ่ือใช้ซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือ
ให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ที่พัฒนาในโครงการ 

๕.๑.๔ รายได้จากค่าสมาชิก (Subscription Fee) เพ่ือใช้ซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์ม
เพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ที่พัฒนาในโครงการ 

๕.๑.๕ รายได้จากการใช้งานเป็นรายครั้ง (Pay per Use) เพ่ือใช้ซอฟต์แวร์ หรือ
แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล ที่พัฒนาในโครงการ 

๕.๑.๖ รายได้จากการขาย Feature/Function เพ่ิมเติมในแอปพลิเคชัน (In-App 
Purchase) ที่พัฒนาในโครงการ 

๕.๑.๗ รายได้โดยตรงที่เกิดจากการใช้บริการแพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล 
(Usage Fee) ที่พัฒนาในโครงการ เช่น รายได้จากการใช้แพลตฟอร์มในการทดสอบซอฟต์แวร์  รายได้จาก 
การใช้แพลตฟอร์มในการวิเคราะห์ข้อมูล เป็นต้น 

๕.๑.๘ ส่วนแบ่งรายได้ (Revenue Sharing) ที่เกิดขึ้นจากค่าพัฒนาหรือการเช่าใช้
ซอฟต์แวร์ หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ตามสัญญา 

๕.๑.๙ รายได้จากค่าโฆษณาที่ปรากฏอยู่ในซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการ
ดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์ ที่พัฒนาในโครงการ 
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 ทั้งนี้ ในรอบปีบัญชีที่ขอใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลจะต้อง 
มีเงินลงทุนขั้นต่ าครบถ้วนตามเงื่อนไขของโครงการ และในกรณีเป็นโครงการที่พัฒนาเพ่ิมเติมจากซอฟต์แวร์ 
แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือ ดิจิทัลคอนเทนต์ที่มีอยู่เดิม วันที่เริ่มมีรายได้ครั้งแรกของโครงการ  
จะนับจากวันที่ได้จ าหน่ายหรือให้บริการซอฟต์แวร์ แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์  
ที่มีการพัฒนาเพ่ิมเติมตามท่ีระบุไว้ในโครงการแล้ว  

๕.๒ รายได้ที่ไม่สามารถขอใช้สิทธิและประโยชน์ยกเว้นภาษีเงินได้นิติบุคคลมีดังนี้ 
๕.๒.๑ รายได้ที่อยู่ในรูปแบบของค่านายหน้าหรือตัวกลาง (Commission)  
๕.๒.๒ รายได้หรือส่วนแบ่งจากค่าบริการและค่าใช้จ่ายที่ไม่เกี่ยวข้องกับซอฟต์แวร์ 

แพลตฟอร์มเพ่ือให้บริการดิจิทัล หรือดิจิทัลคอนเทนต์  ที่พัฒนาในโครงการโดยตรง เช่น ค่าที่ปรึกษา  
ค่าจัดหาฮาร์ดแวร์ รายได้จากการจ าหน่ายสินค้าและบริการ ทั้งค้าส่งและค้าปลีก ค่าขนส่ง เป็นต้น  

 ทั้งนี้ ตั้งแต่บัดนี้เป็นต้นไป 

      ประกาศ ณ วันที่  ๓  ตุลาคม  พ.ศ.  ๒๕๖๖ 
 

                 นฤตม์ เทอดสถีรศักดิ์ 

 (นายนฤตม์ เทอดสถีรศักดิ์) 
 เลขาธิการคณะกรรมการส่งเสริมการลงทุน 
 
 
 
 


